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= Zanim poznamy jak Techne
zmienia Physis

Poréwnanie wynikéw badan 2020-2022*

W 2020, reprezentatywna proba N=1066, Badanie od Infuture
W 2022:

1. reprezentatywna proba N=1000 IQS Sp z 0.0
Badania oznaczone jako Trend Impact — Technolgie - 1QS

2. reprezentatywna proba N=1063 Pollster
Badania oznaczone jako Trend Impact - Statementy - Pollster
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Czy interesujesz sie
nowymi
technologiami?

Tak -48% |[+25pp]
Top2box - 90% [+15%]

Jak oceniasz, w jakim
kierunku zmierzaja
zmiany technologiczne?

Na lepsze - 58%
Zalezy od obszaru- 34%
Na gorsze - 4%

Trend Impact — Techne - I0QS



Techne

/'faar'sis/; @¥ois [physis] téxvn, tékhng, [tékhne:],
Physis [rlwatura] - bytow, ktore powstaja Techne to wyraz ludzkiej sity sprawczej,
spontanicznie z W+§|SneJ Istoty opartej na wiedzy, to wszystko co
Istniejgca i prawdziwa cho¢ zalezna od odstania piekno prawdy reprezentowanej

techne (sztuka). przez physis

Jacek Dukaj,w Po Pismie pisze, ze
,techne polega na
wydobywaniu do zaistnienia,
odstanianiu piekna prawdy”
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Nostalgia za tym co bylo,
co jawi sie jako naturalne (bo znane)
i lek przed utrata physis powoduje negacje techne.

PREWENCJA

\ 4

7
ESKAPIZM

4

Eco

Less
TREND

ii Yi'il Redukcjonizm

DESTRUKCJA




NIE - 62% Swiat wirtualny pocigaga mnie TAK - 15%

55+ - 71 bardziej niz swiat rzeczywisty. Ponize] 24 - 31%
25-35-25%
Blisko co 2 (18-34). Jest mi dzis coraz trudnigj

TREND X odnalez¢ sie w spoteczenstwie.
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_Yechpe
Physis —

NIE — 44% Czekam, az Metaversum bedzie TAK — 7%
bardziej powszechne \ Cheiat(a)bym

| L funkcjonowaé juz w Metaversum.
Mezczyzni 49% Mezczyzni 10%
Wyzsze wyksztatcenie — 49% 05 35 _16Y%
Czerpig informacje z YT -b3%
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Bezkrytyczny optymizm,
pycha zwiazana ze zbyt duza nadzieja wiazana z Techne

powoduje lekcewazenie Physis.
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Transhumanizm
Digital Twins/ Metaverse

Wolnosc¢ w decentralizaciji
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NIE -11%

Technologia utatwi korzystanie z TAK - 683%
urzadzen, ustug, systemow - beda Mezczyzni 67%
sie uczyé naszych potrzeb i Wyzsze wyksz. - 72%

wykonywaé czesé czynnoséci za nas. °ngle-71%

Trend Impact — Techne - IQS



NIE -13% Chce byé na biezaco z nowymi TAK - 60%

Kobiety 17% technologiami. Mezczyzni 65%
25-35-72%
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Techne
N T 4

NIE —12% Roboty beda wkrotce funkcjonowaty TAK —-55%
obok nas na co dzien np. w pracy.

wyzsze wyksztatcenie — bl%
duze Miasta - b4%

Fostawa destrukcja. b6/%
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-« IUubIMy mieé asystenta @

ADAPTACJA

Zaufanie do informacji przekazywanych
przez asystenta gtosowego? 89% [+6pp]

i

Asystent spetnia oczekiwania 75% [+25pp]

Do czego uzywasz asystentow gtosowych?

do wyszukiwania informacji w Internecie 83% [+12pp] A

] ) =3 Hey Siri
do odtwarzania muzyki 49% [+27pp] -
do czytania na gtos informacji z Internetu 49%|+24pp]
do wprowadzania danych i pilnowania l

30%|[+7/pp] a exa

kalendarza )
do pomocy w zakupach online 16%[+1pp]
do sterowania urzadzeniami smart home 38%[+24pp]
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Trend Impact — Techne - I0QS




- Chathot jeszcze nie jak czlowiek @

ADAPTACJA

Czy jest Ci znane pojecie chatbot? Tak —-79% [+45p.p]

Czy jestes/ bytbys w stanie rozpoznaé,
kiedy rozmawiasz w Internecie z chatbotem, a kiedy z cztowiekiem?

uzytkownicy nie uzytkownicy
tak, za kazdym razem 54% B61%
tak, ale tylko w czesci przypadkow 41% 11%
nie, nie jestem/ bytbym w stanie odroznié 5% 27%
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-« AI blisko coraz blizej

Czy jest Ci znane pojecie Al

4

ADAPTACJA

(artificial intelligence, sztuczna inteligencja)? Tak — 90%

utatwi korzystanie z urzgdzen, ustug, systemow - bedg sie uczy¢ naszych
potrzeb i wykonywac czesc¢ czynnosci za nas

sprawi, ze powstang zupetnie nowe zawody
zabierze ludziom prace

W petni wniknie w nasze zycie petnigc funkcje osobistego asystenta np.
odpisujgc za nas ha maile, wyszukujgc informacje, robigc rezerwacje

bedzie po prostu kolejng z wielu isthiejgcych technologii, nie zmieni
radykalnie sposobu funkcjonowania gospodarki i spoteczenstwa

wymknie sie ludziom spod kontroli

TREND
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58%

47%

46%

37%

36%

Trend Impact - Techne - IQS



- Al — sztuczna inteligencja @

ADAPTACJA

Moze pomdc w rozwigzywaniu problemoéw, z ktorymi ludzie dotad sobie

nie poradzili (nowe lekarstwa, wynalazki, poszukiwanie nowych rozwigzan, itp.) 6%
Zagraza naszej autonomii 35%
Bedzie pomocna w ochronie naszych praw i prywatnosci 32%
Pomoze nam byé lepsza wersja siebie, bedzie niwelowata nasze stabosci 30%

TREND
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---roboty auto-antropomorfizacja

Czy nadajesz imiona,
zdrobnienia, przezwiska Wiek 26-35

urzgdzeniom, np.: kKomputerowi, 26% ["‘11} Emeryci, nie pracujacy
Stabilni Emocjonalnie

telefonowi, robotom
sprzatajgcym?
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---Iroboty oduczaja empatii

Czy mamy prawo jako ludzie
zle traktowac roboty np.
krzyczec na nie, obrazac je?

Czy zdarzyto Ci sie
krzykng¢ na swoj komputer
lub smartfon?

TREND

26% | +6]

57% | +19]

Mezczyzni = 35%
18-24 - 34%

Duze miasta - 41%
Single - 35%




Hype Cycle for Emerging Tech, 2022

Roboty
N PR Uczenie Maszynowe
Web3 ] "
Computational Storage DecentralizeX Identity Sztuczna Inteligencja
Superapps — NFT . .
g Industry Cloud Platforms — ~Cloud Data Ecosystems AUtonom ICZNne pOJaZdy
" s 7
= internal Talent Marketplaces - Rozszerzona Rzeczywistosc
(1]
L L
(¥ Digital Humans
(<}] Dynamic Risk
Q_ Governance
x Observability-Driven
Ll Development ) .
B Slbmervelblicy Cloud Sustainability
Platform Engineering
Causal Al Metaverse
Open Telemetry 1
Minimum Viable O lat
. .Archit.ecture Augmented FinOFp 5
Digital Twin of Machine Learning
a Customer Code Generation
Generative Design Al
Bl Autonomic Systems Peak of
Mesh Innovation Inflated Trough of Slope of Plateau of
S Trigger Expectations Disillusionment Enlightenment Productivity
-
Time
Plateau will be reached:
(D less than 2 years @ 2 to 5 years @ 5 to10 years A More than 10 years ) Obsolete before plateau As of August 2022
gartner.com
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Source: Gartner
© 2022 Gartner, Inc. and/or its affiliates. All rights reserved. Gartner and Hype Cycle are registered trademarks of Gartner, Inc. and its affiliates in the U.S. 1893703

Gartner



--= Jak techne zmienia physis

znam
kryptowaluty O1%
wirtualnha rzeczywistoscé O1%
gry wideo (bez gogli) 91%
sztuczna inteligencja 90%
gry w swiecie wirtualnym (z googlami) 90%
asystent gtosowy (Alexa, Siri, inne) 87%
Internet/ Web 3.0 80%
autonomiczne pojazdy 80%
chatbot 79%
rozszerzona rzeczywistosc /1%
CBDC 57%
NFT 52%
blockchain S1%
metawerse 48%
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--= Jak techne zmienia physis

styszatem,
ale nie wiem
znam korzystam jak dziata

kryptowaluty 91% 11% 27%
wirtualna rzeczywistosc¢é 91% 13% 33%
gry wideo (bez gogli) 91% 38% 18%
sztuczna inteligencja 90% 14% 33%
gry w swiecie wirtualnym (z googlami) 90% 16% 27%
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Trend Impact - Techne - IQS



--= Jak techne zmienia physis

styszatem,
ale nie wiem
znam korzystam jak dziata

4%
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--= Jak techne zmienia physis

styszatem,
ale nie wiem
znam korzystam*® jak dziata*
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--= Jak techne zmienia Physis

styszatem,
ale nie wiem
znam korzystam jak dziata
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.. fechne i pozytywne emocje? JJeszcze nie.

Technologie pomagajg zorganizowac Twaj czas i biezgce obowigzki 43%
Korzystasz z samochodu autonomicznego - sam sie prowadzi, wykrywa 329
zagrozenia, parkuje sie.
Pracujesz i wspdtpracujesz na co dzien z robotami — komunikujesz sie z nimi, 279%
dzielisz sie obowigzkami i zadaniami.
Technologie porzadkujg i katalogujg zrobione przez Ciebie zdjecia. o

. : . ) ) o . . . 25%
Same je edytujg oraz robig z nich animacje, filmy bez Twojego polecenia i udziatu.
Robot staje sie twoim domownikiem - pomaga w codziennych obowigzkach 24%
domowych, spedzacie czas np.: rozmawiacie, zartujecie, bawicie sie.
Robot opiekuje sie Twoimi bliskimi — dzieé¢mi, starszymi rodzicami, wykonuje proste 229
prace opiekunicze i umila im czas.
Zaprzyjazniasz sie, wchodzisz w bliskie relacje z robotami (robotami- 179%
towarzyszami, robotami-zwierzakami). °
Twoje myslii polecenia sg zdalnhie odczytywane przez robota\ komputer. Reaguje 16%
na nie, bez koniecznosci wydawania mu komend.
Uprawiasz seks bez kontaktu fizycznego z drugg osobg, w ktdrym wykorzystujesz 10%

TREND M.iN. wirtualng rzeczywistosc, hologramy.

HHERE,

Trend Impact - Techne - IQS




-« INndywidualizacja jako trend

60% - Czasem chciatabym\chciatbym by¢ ,poza zasiegiem” (vs. 19%)

When faced with a choice, the smartpone often wins

O

49% 34%

would rather grab find it more would rather use
a smartphone than a wallet important to fix a broken Google Maps than ask
when leaving home in a hurry smartphone than a a pedestrian
broken fridge far directions

TREND

source: https://www.oliverwyman.com/our-expertise/insights/2019/feb/telco2025-insights.html




== CZas postuchaé tworcow techne

Ililmlai Dolinski Jakub RzeZnilk
llrange Innovation llrange Innovation

VR/AR Expert Al Expert
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